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 Visualisation de la courbe sonore  
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 Conseil
                     - Pensez d’abord à organiser la disposition de vos ressources, 

sachant que le tuteur a, comme indiqué ici, la taille de l’écran Lavac 

étudiant et qu’une fois refermé, le tuteur n’occupe par défaut que la

moitié de l’écran, de façon à laisser visible la zone de séquences.

- La taille et la position du tuteur seront ensuite totalement réglables 
avec la souris, tout comme celle des autres zones (texte, image ou vidéo).
Le tuteur pourra mordre sur la zone de séquences pour aller jusqu’au 
Plein Écran (voir aussi Tuteur / Propriétés).

- En cliquant 2 fois sur chaque ressource, vous ouvrirez les boites 
d’options de la page 6.
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Page 1/6 : Écran Lavac Créateur





Allez sur une zone encadrée en rouge (objets de création) 


ou en vert (objets créés).


Par souci de simplification, les liens sont inactifs (sauf indiqué) et l’aide est dans l’info-bulle.


Commencez par vous positionner sur « Lavac Créateur » en haut à gauche.
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INFOS LAVAC 1�





INFOS LAVAC 2�
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�Zone de séquences
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Zone image ou vidéo





�Zone de séquences





Conseil





À dire à l’étudiant : 1








Zone texte
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Conseil de base�





Chemin de la ressource sélectionnée





À dire à l’étudiant : 2





Page 2/6 : Module de séquençage automatique





Principe de base





Le module de séquençage est pré-réglé : si un blanc sonore de plus de 2 dixièmes de secondes est détecté, le fichier-son en cours d’enregistrement se fermera et un nouveau fichier-son se créera. Chaque fichier-son créé est lié à une séquence elle aussi créée automatiquement.


En même temps, le Lavac créera un temps de réponse égal à 150% de la durée de la séquence à laquelle il sera lié.


Ce paramétrage est modifiable en décochant la case « Verrouillage ».�
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Page 3/6 : Réglages de la carte-son





En cliquant sur le Haut-parleur, vous ouvrez les réglages de la carte-son Windows.





Vous obtenez d’abord le réglage du volume. Dans cet exemple, toutes les ressources sonores sont activées. Si ce n’est pas le pas, le cas, allez dans « Options  / Propriétés ». Seules les options Sons Wave, Entrée ligne, lecteur CD et microphone (si vous avez un micro-casque, sinon attention au larçen ou feedback) sont utiles. 


Pour séquencer en Lavac, il faut régler les propriétés de l’ENREGISTREMENT. Seules les options Microphone, Entrée Ligne et surtout « Mélangeur » ou « Mixer » (selon les cartes) doivent être visibles et cette dernière SÉLECTIONNÉE.�





Conseil de base





Le Mélangeur ou Mixer doit être réglé au maximum au quart de la puissance, ou même moins, car certains sites ont  des fichiers audio enregistrés à un volume élevé.





Attention, pour une meilleure lecture, la règle de Word doit être désactivée ! !�





Page 4/6 : Banc de montage





Le banc de montage permet d’affiner le découpage automatique en séquences si nécessaire.





Si une séquence est trop longue, vous pouvez l’écouter en cliquant sur le Haut-parleur afin de trouver une position dans la courbe où une coupure supplémentaire sera utile. En cliquant dans la courbe et sur l’icône « Créer », vous créerez deux nouvelles séquences courtes à la place de la séquence longue.


Vous pouvez aussi déplacer la frontière entre 2 séquences vers la droite ou la gauche, supprimer une frontière pour avoir une séquence plus longue, ou même sélectionner un morceau de la courbe, le couper et le coller à un autre endroit si vous en avez l’utilité.


Le son peut également être lu au ralenti ou en accéléré.





Page 5/6 : Tuteur 1





Le tuteur est une page « blanche », reliée à une séquence, dans laquelle on va insérer des ressources.





Il peut y avoir une ou plusieurs images, vidéos, textes ou sons. Les vidéos et les sons apparaîtront avec des curseurs de défilement. Les textes pourront faire l’objet d’exercices (textes à trous, hypertextes, QCM). Une image pourra composer un fond d’écran, d’autres images ou boutons pourront s’insérer au-dessus et ces images pourront contenir des zones actives renvoyant par clic à des séquences de la même leçon ou d’une autre leçon.
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